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A tecnologia vem se espalhando cada vez mais no mundo atual, fazendo surgir uma interacdo
homem-maquina cada vez mais ampla e invisivel. Oque se quer, € que essa experiéncia de
interacdes possa causar sensacgdes positivas no homem, para que fique gravado de certa forma
em sua mente, que ele sempre se lembre. Para isso vai ser criado um jogo em que 0 homem
tocara piano ¢no ar¢, para demonstrar melhor essa sensacéo citado a cima. O projeto fisico sera
realizado com dois componentes essenciais, além de toda a programacdo, uma camera e um
compilador. A cdmera enviard imagens ao compilador, Processing, através de uma programacao
feita utilizando a linguagem Java e as bibliotecas nativas do compilador, que nos traz a parte de
imagem e gerenciamento de filtros.para isso havera necessidade de pesquisas e experiéncias
(método empirico).O interesse em desenvolver esse projeto, € poder compartilhar
conhecimento, sensacfes por meio das interacbes do homem x maquina. Contribuir para que 0
homem se sinta cada vez mais surpreso com o que a tecnologia possa lhe oferecer, de forma
que ele perceba cada vez menos que esta interagindo com a maquina, fazendo com que seja
natural essa interacdo.No desenvolvimento do projeto consistira no aprimoramento das
bibliotecas desenvolvidas no Processing, muito desse material ndo é achado na lingua
Portuguesa, e como a pesquisa visa a deteccdo das méos para conseguir ligar a fisica com o
virtual da maquina é necessario um grande conhecimento da plataforma, que sera desenvolvido
de forma empirica. Os resultados obtidos atualmente sdo extremamente satisfatdrio
conseguindo uma interacdo com a maquina reproduzindo o som da tecla a partir da
movimentacdo das méaos.
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