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A evolução tecnológica causada pelos dispositivos móveis vem transformando a realidade da 

sociedade, tornando extremamente comum o uso dos celulares no cotidiano das pessoas. Desta 

forma, como descreve SCHIRMER (2007), se torna possível que uma pessoa com deficiência 

possa se beneficiar de uso de smartphones, uma vez que, os meios tecnológicos podem servir 

como apoio às pessoas com algum tipo de deficiência, este termo vale lembrar, é marcado pela 

perda de uma das funções do ser humano, de ordem física, psicológica ou sensorial. O 

desenvolvimento das próteses de mão revelam uma maior preocupação com a qualidade de vida 

do usuário. Para Weir (2004) uma das dificuldades encontradas pelos projetistas é como será 

feita a comunicação entre a prótese e a pessoa e como esse braço pode ser controlado. 

Analisando o método de ligação entre a prótese e o usuário, tem-se como recurso as plataformas 

móveis. Esses dispositivos apresentam componentes que podem ser utilizados em sistemas 

autônomos para execução de tarefas. Com isso, este projeto tem como objetivo o 

desenvolvimento de um protótipo de uma mão biônica, que é constituída por um mecanismo 

com cinco dedos articulados individualmente, acionados por tendões mecânicos. Ela teve sua 

implementação na plataforma do microcontrolador Arduíno para processamento e controle. O 

sistema conta também com um aplicativo para telefonia móvel com protocolo de acionamento 

programável e inserção de movimentos, que se conecta à prótese utilizando a tecnologia 

Bluetooth, proporcionando mobilidade e conforto ao usuário. Uma vez delimitadas as hipóteses 

por meio das pesquisas bibliográficas, foi utilizado o método de pesquisa experimental para a 

verificação dessas hipóteses. Iniciou-se assim o desenvolvimento do aplicativo para Android e 

a programação do Arduíno. A prótese foi impressa utilizando uma impressora 3D com o 

material ABS (Acrilonitrila butadieno estireno). Após a montagem mecânica da prótese, foram 

feitos ajustes no microcontrolador com relação a ângulo de abertura da mão, e os movimentos 

pré-definidos, concluindo assim a contribuição do presente trabalho. 
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