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Introducdo: Atualmente, as habilidades e competéncias essenciais ao
desenvolvimento e formagao dos alunos se contrapdem ao modelo da antiga escola.
Ensinar é uma atividade que deve ser realizada sob a perspectiva interdisciplinar,
extrapolando limites fixos das previsibilidades disciplinares, desenvolvendo a
capacidade criativa dos educandos. Melo e Urbanetz (2008) afirmam ser necessario
a promocdao da associacao entre teoria e pratica nos processos educativos. Segundo
os Parametros Curriculares Nacionais, o docente deve utilizar metodologias
alternativas: maquetes, jogos pedagdgicos, aulas praticas, dentre outros, para se
obter maior eficacia no processo de ensino-aprendizagem. Jogos pedagdgicos sao
ferramentas de ensino para o0s educadores, jA& que estdo associadas ao
desenvolvimento do aluno sob os aspectos cognitivo, social, afetivo e cultural. Piaget
(1976) declara que atividades intelectuais da crianca, relacionam-se as atividades
ludicas, desenvolvendo habilidades de socializacdo, criatividade e observacao.
Obijetivos: verificar a eficacia do jogo pedagdgico "Bingo Interdisciplinar" no processo
ensino-aprendizagem. Metodologia: Foram elaboradas cartelas de bingo, cujas 15
casas correspondem a figuras, palavras e nimeros que séo respostas de questdes
envolvendo temas desenvolvidos no ensino fundamental. Apés o anuncio das
guestdes, o aluno marca a casa, que corresponde a resposta da pergunta. O aluno
que preencher primeiro e corretamente a cartela ganha o jogo. O jogo "Bingo
Interdisciplinar" foi aplicado a 60 alunos do Ensino Fundamental do Colégio UNIFEV.
Apés a aplicagdo do jogo, estes responderam ao questionario sobre o jogo.
Resultados e Concluséo:. 92,45% dos alunos consideraram que o0 jogo auxiliou em
seu interesse pelas disciplinas, descrevendo-o como "muito legal’. O tempo de

duracéo do jogo, material e as regras foram consideradas adequadas por todos os

444



' ANAIS - UNIC

alunos. 100% deles afirmaram que gostariam que seus professores utilizassem jogos
pedagogicos como metodologia de ensino-aprendizagem. Considerou-se, portanto,
gue jogo € uma metodologia que pode e deve ser associado ao cognitivo como

importante estratégia de ensino.
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