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O processamento de imagem vem crescendo cada vez mais ao passar dos anos, principalmente
direcionado para seguranca e reconhecimento de padrfes, uma vez que proporciona aos
usuarios informacdes precisas e melhoradas a respeito de representacfes visuais, onde muitas
delas sdo extraidas de computadores que captam as informacbes de uma ocorréncia. Seu
funcionamento se da através da aquisi¢do de uma imagem, onde ela € pré-processada retirando
assim seus ruidos e fornecendo uma imagem melhorada. Apds esse processo, a imagem €
segmentada destacando as partes de maior relevancia para depois esses dados serem
transformados em uma linguagem computacional. O reconhecimento da placa veicular se da
pelo reconhecimento de padrdes existentes na placa através de algoritmos computacionais, onde
por meio de uma biblioteca de reconhecimento automatico de caracteres é extraido as letras
presentes na placa para depois ser realizado a consulta no banco de dados. O objetivo desse
estudo é o desenvolvimento de um projeto capaz de auxiliar as autoridades competentes na
busca de veiculos com ordem de apreenséo e oriundos de furto ou roubo que transitam pelas
vias publicas. Para a realizagdo desse projeto foi realizado uma pesquisa exploratoria em livros
e sites, onde através dos dados obtidos nessa pesquisa e a utilizagdo de algumas ferramentas
estd sendo possivel a implementacdo do aplicativo. Com isso, conclui-se que esse aplicativo
ajudara de forma significante as autoridades na identificagdo de veiculos roubados, tornando
assim, o trabalho mais agil e evitando possiveis falhas que por ventura venham a ocorrer.

Palavras-chave: Reconhecimento Automatico. Placa. Android. Smartphone.
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