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Resumo: A organizagéo das atividades rotineiras e cotidianas sempre foi algo de extrema importancia
para os seres humanos. Apos a Revolucédo Industrial e 0s avancos tecnoldgicos, acabou por se tornar
ainda mais imprescindivel em meio a um fluxo tdo grande de informacdes. Foi entdo proposto o
desenvolvimento de uma simples aplicacdo de lista de afazeres baseada em tecnologias Web, de
maneira a permitir que o usuario cadastre atividades gerenciando seus estados entre completas ou
ndo. O layout foi baseado em uma atividade presente no Frontend Mentor, com o objetivo de manter
uma interface limpa e moderna pensada por designers ja experientes. Toda a parte de codigo é feita a
parte sem nenhum tipo de base ou cddigo ja fornecido. As ferramentas escolhidas para o
desenvolvimento foram o Typescript, uma linguagem baseada em Javascript mas com tipagem
estatica, 0 React para o desenvolvimento da interface, o NodeJS com Express para a cria¢do do
servidor e MongoDB para o banco de dados. Em suma, a necessidade de organizacédo das atividades
cotidianas reflete diretamente as mudancas sociais e tecnologicas dos ultimos anos, tornando esta
iniciativa uma unido direta entre tecnologias modernas e suas aplicacdes para a solucao de problemas
reais e modernos em um mundo interconectado.
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