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Nos dUltimos anos uma grande diversidade de metodologias educacionais
alternativas, dentre elas a utilizacdo de jogos educativos, vem auxiliando os métodos
de aprendizagem tradicionais que tem na figura do professor o grande responsavel
pelo aprendizado. No cotidiano o jogo denominado Twister, foi muito bem aceito
pelas criancas e adolescentes por ser muito dinamico e interativo. Em resumo,
nesse jogo, 0S concorrentes tem que colocar 0s pés e as maos em circulos
representados em um tapeto exposto no chdo e move-los apds acionarem uma
roleta. Aquele que cair no chao esta desclassificado. Vence o ultimo a ficar com as
mMaos e 0s pés nos circulos do tapete. Com base esse jogo, desenvolvemos o
Twister Quimico que tem como objetivo auxiliar docentes e discentes no processo de
ensino-aprendizado de alguns conceitos relacionados a quimica inorganica. Para a
confeccdo do jogo utilizou-se um tecido de TNT de quatro metros por quatro metros.
Nele foram pintadas bolas de trinta centimetros de diametro com espacamento de 50
centimetros entre si. Dentro dos circulos foram pintadas formulas de compostos
inorganicos que exemplificassem as fun¢des: acido, base sal e 6xido. Na sequencia
foi confeccionada a roleta a qual contém os nomes das fungbes quimicas, acima
descritas. O jogo tem inicio com o aluno acionando a roleta e em seguida movendo
um dos pés ou uma das maos até o circulo que contém a substancia quimica
determinada na roleta. Para isso € necessario que o aluno saiba correlacionar o
nomes, a fungéo e as formulas dos compostos quimicos. O jogo foi aplicado em trés
salas da 22 serie do ensino médio da escola estadual Manoel Lobo, parceira do
PIBID-Quimica-Unifev, e houve a constatacdo de interesse por parte do alunos e a

grande interatividade entre alunos e docentes.
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