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TECNOLOGIA DIGITAL COMO UMA FERRAMENTA
DO APRENDIZADO DO ENSINO SUPERIOR

Prof. Me. Fernando Bermejo Menechelli

Este relato explora como o uso de tecnologias digitais no ensino superior pode contribuir para
alcangar um desempenho no aprendizado. A tecnologia digital, nesse contexto, refere-se ao uso
de dispositivos, sistemas e ferramentas que processam, armazenam e transmitem informacdes
em formato digital, podendo ser computadores, smartphones, aplicativos, softwares e até mesmo
plataformas na internet.

Essas tecnologias transformam a maneira como interagimos, aprendemos € acessamos
informacdes, oferecendo novas possibilidades no processo educacional.

Segundo Andrade (2021), a tecnologia na educagdo envolve a utilizagcdo dessas ferramentas
digitais para enriguecer o processo de ensino e aprendizagem. Elas permitem que os professores
adaptem suas praticas pedagodgicas as diferentes necessidades e estilos de aprendizagem dos
alunos, promovendo um ensino personalizado.

Além disso, incentivam habilidades essenciais, como a colaboracdo, principalmente quando
empregadas em metodologias ativas, que contextualizam o aprendizado e ajudam os alunos a se
conectarem ao conhecimento de maneira mais interativa e eficiente. Por exemplo, o uso de
plataformas digitais como féruns de discussdo ou aplicativos de aprendizado colaborativo permite
que os estudantes trabalhem em grupo para resolver problemas, compartilhar ideias e desenvolver
projetos em tempo real, mesmo a distancia. Isso Nao apenas promove a interagao entre os colegas,
mas também ajuda a construir um conhecimento mais sélido por meio da troca de experiéncias.

Silva (2024) enfatiza que a adogdo de tecnologias no ambiente educacional pode aumentar
0 engajamento dos estudantes e melhorar a qualidade do aprendizado. Além disso, conforme
destacado em estudos de Tecnologia Educacional, o uso dessas ferramentas oferece diversos
beneficios, como a facilidade de acesso a conteddo e materiais, possibilitando um aprendizado
personalizado que respeita o ritmo de cada aluno.

A tecnologia também promove a interatividade e incentiva a colaboragao, permitindo uma
experiéncia educacional mais dinamica e enriquecedora. A Tabela a seguir apresenta algumas
ferramentas, suas funcionalidades e aplicagdes:

Ferramenta Funcionalidades

Ferramenta Aplicagdes na Educagdo
Trello

Asana

Organizagdo de tarefas em quadros visuais, atribui¢do de

responsabilidades, acompanhamento do progresso. Gerenciamento de projetos em grupo, organizag5o de at

divisdo de tarefas.

Trello
Asana

Moodle Criagdo de cursos on-line, féruns, questionarios, envio de
wikis.

Criagdo de quizzes e jogos interativos, ranking de pontuag
feedback imediato.

Moodle Cursos on-line, projetos colaborativos, simulacdes, estud

Kahoot!

Kahoot! Revisdo de contetdo, avaliacdo diagndstica, atividades IC

vengajamento dos alunos.

Canva

CmapTtools

MindMeister

Google Sala de
Aula (Classroom)

Loom,
Screencast-O-
Matic

Virtual (VR) e
Realidade
Aumentada (AR)

Criagdo de infograficos interativos, visudizagdo de dados,
apresentagao de informagdes.

Criagdo de mapas mentais colaborativos, organizagdo de i
visualizagdo de conceitos.

Compartilhamento de materiais, criagdo de atividades, fe:
individualizado, féruns de discussao.

Gravagdo de videoaulas, tutoriais e apresentagdes, edicac
compartilhamento de videos.

Criagdo de experiéncias imersivas, simulacdo de situagdes
exploragdo de ambientes virtuais.

Canva Apresentagdo de projetos, resumo de pesquisas, criagdo
riais didaticos.

Brainstorming, planejamento de projetos, resumo de cor
organizagdo de informagdes.

CmapTtools

MindMeister
Google Sala de
Aula
(Classroom)
Loom,
Screencast-O-
Matic

Virtual (VR) e

Realidade
Aumentada (AR)

Organizagdo de aulas, acompanhamento de projetos, cot
com alunos, avaliagdo formativa.

Disponibilizagdo de contetido prévio, feedback em video,
projetos audiovisuais.

Simulagd@o de experimentos, estudos de caso, visitas virtt
ragdo de conceitos abstratos.

Conclui-se que as tecnologias digitais possuem um papel importante na construcao do
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conhecimento no ensino superior. Por meio de ferramentas que possibilitam personalizacao,
interatividade e colaboragéo, a tecnologia fortalece as metodologias ativas, tornando o
aprendizado mais significativo e envolvente. Entretanto, para que essas tecnologias sejam
plenamente aproveitadas, € indispensavel um planejamento estratégico e a capacitagao
continua dos docentes, proporcionando o Uso desses recursos em suas praticas pedagogicas.
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